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TASK 1: Information Research

Critical thinking

and 

Information Literacy*

Chi è la fonte?

Che linguaggio viene utilizzato?

Ci sono delle ambiguità?

Qual è il punto di vista del narratore, 
il suo obiettivo?

Puoi verificare i fatti? Double check..

È rilevante?

È tutto molto semplice? Sii scettico

Sono riportati i riferimenti?
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Per un approfondimento suggeriamo il sito del progetto 
europeo Navigate https://www.navigateproject.eu/

https://www.navigateproject.eu/


Le polpette svedesi sono italiane!

Facciamo questa rapida simulazione. 

Immaginiamo che su un blog italiano qualcuno abbia postato un 

articolo in cui afferma che le polpette svedesi, considerate in patria un 

piatto nazionale, siano in realtà di origine italiana… 
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Di cosa 
parliamo?
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Cosa se ne 
dice?
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Italiane o 
turche!?
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Le reazioni 
e il «diritto 
d’autore»
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Sapersi 
informare:
Information 
Literacy



La morale? Quali conclusioni trarreste?

E come raccontereste la storia?

ORA TOCCA A VOI!

Riassumendo:

• Veridicità delle fonti  Analisi documentale delle fonti per supportare 
l’ideazione di vicende su base storica e non immaginaria

• Valore didattico 

Messe in cascina queste informazioni per il vostro caso di studio sarete pronti per il 
task 2 di questa game storm!
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E 
comunque 
come le 
facciamo 
noi…



Contatti

Stefano Menon

Digital Learning & Collaboration, Fondazione Politecnico di Milano

stefano.menon@fondazione.polimi.it

Il progetto sull’information Literacy precedentemente segnalato:

www.navigateproject.eu
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contained therein. 
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